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 eスポーツわかやま推進プロジェクト × 未来を育む⾼校⽣ 
 ⼈気ゲーム「マインクラフト」で描く“夢の動物園” 発表会を 

 ２⽉８⽇（⼟）アドベンチャーワールドで開催︕ 

                                  アドベンチャーワールドスタッフによる講義のシーン 
    和歌⼭県内の⾼校⽣が⼈気ゲーム「マインクラフト」で“夢の動物園”を創造し、その成果を発表する『夢の  動物園を 
 創ろう発表会』を、２０２５年２⽉８⽇（⼟）にアドベンチャーワールド（和歌⼭県⽩浜町）で開催します。 
  本プロジェクトは、和歌⼭県の「eスポーツわかやま推進プロジェクト」の⼀環として実施され、和歌⼭県⽴星林⾼ 
 校・粉河⾼校のeスポーツ部に所属する⾼校⽣たち（計１７名・５チーム）が、約４か⽉にわたり試⾏錯誤しながら理 
 想の動物園を創り上げてきました。 「動物にとって理想的な環境とは何か︖」をテーマに、アドベンチャーワールド 
 の飼育スタッフによる講義を受けながら学び、ゲームだからこそ実現できる創造的なアイデアを盛り込みながら設計を 
 ⾏いました。さらに、eスポーツチーム「WIP | 和歌⼭インダミタブルパンダ」の戦略指導を受け、チームで協⼒しな 
 がらプレゼンテーションやイベント運営のスキルも習得しました。 
  今回の発表会では、これまでの学びと創造の成果を、来園者の皆様に披露します。 

 ポイント 
 ①「教育×ゲーム×地域活性化」の新しい試みとして、単なるゲーム体験ではなく、STEAM教育の⼀環として活⽤ 
 ②⾼校⽣たちがeスポーツを通じて、デジタルスキルやプレゼン⼒、イベント運営能⼒も⾝に付く 
 ③プレゼンだけでなく、司会・⾳響・アシスタントなども⾼校⽣が担当することでチームワークを学び、実社会でも 
  活⽤できる能⼒を磨く 
 ④アドベンチャーワールドを運営する株式会社アワーズ（⼤阪府松原市）が、和歌⼭県デジタル社会推進課、南海電鉄 
  株式会社、NASEF JAPANの協⼒のもと、産官学が連携したプロジェクト。eスポーツを活⽤したSTEAM教育を推進 
  し創造⼒や課題解決⼒を育み、地域とともに持続的な学びの場を創出 

 「夢の動物園を創ろう発表会」について 
 ■開催⽇時 ２０２５年２⽉８⽇（⼟）午後１時３０分〜午後４時００分 
 ■場所   アドベンチャーワールド「センタードーム」 
 ■内容  ・星林⾼校、粉河⾼校の⽣徒5チームが、飼育スタッフのアドバイスを受けながら約４か⽉かけてマイン 
        クラフトで作った夢の動物園をプレゼンテーションします。 
       ・司会、⾳響、アシスタントなども⽣徒たちが担います。 
       ※発表の様⼦は、来園されたゲストの皆様にもご覧いただけます。 



 ■対象⾼校 
 ・和歌⼭県⽴粉河⾼等学校 eスポーツ部 １０名 
 ・和歌⼭県⽴星林⾼等学校 eスポーツ部  ７名      

                     粉河⾼校での講義                     星林⾼  校での講義 

 WIP | 和歌⼭インダミタブルパンダ   について    https://wip-wakayama.com                 

 株式会社アワーズがオーナーを務めるeスポーツチームで、和歌⼭を拠点に活動して 
 います。WIPは「和歌⼭インダミタブルパンダ」の略で、チームはeスポーツの分野で 
 活躍し、若者に向けて戦略性やチームワークの重要性を教える役割を担っています。 
 また、WIPの選⼿たちは、ゲームを通じて培ったスキルを⽣徒に伝える教育的な取り 
 組みも⾏っており、現実のeスポーツの世界での実践的な知識を提供します。 

 ナセフ ジャパン（NASEF JAPAN）   について    https://nasef.jp                          
 正式名称︓特定⾮営利活動法⼈ 国際教育eスポーツ連盟ネットワーク ⽇本本部 
 NASEFとは、国際教育eスポーツ連盟ネットワーク(Network of Academic and Scholastic Esports Federations)の 
 略で、アメリカ合衆国カリフォルニア州を発祥とする教育団体です。 主に⾼校⽣や中学⽣に対して、ただeスポーツを 
 させるだけでなく、学習や教育を促進するための効果的ツールとして活⽤し、 次世代を担う⽣徒たちの知能向上、さ 
 らには社会性・情動性を育むソーシャル・エモーショナル・ラーニング（社会的感情学習）などをはじめとする教育を 
 ⽀援する団体です。 NASEF JAPAN(国際教育eスポーツ連盟ネットワーク⽇本本部)では本部の理念を基にして、eス 
 ポーツを通じて次世代⽇本を担う中⾼⽣の健全育成を促進し、デジタル⼈材の育成に資することを⽬的としています。 
 所在地    〒１０１-００２１ 東京都千代⽥区外神⽥３丁⽬１２-８ 住友不動産秋葉原ビル 
 電話番号   ０３-６３８６-８０２７ 
 理事⻑    松原 昭博 
 設⽴年    ２０２０年（２０２２年８⽉より特定⾮営利活動法⼈化） 
 加盟⾼校数  ５４７校（２０２４年１０⽉２５⽇現在） 
 和歌⼭県内加盟⾼校 
       ２校（２０２４年１０⽉２５⽇現在）※五⼗⾳順 
       ・和歌⼭県⽴ 星林⾼等学校 
       ・和歌⼭県⽴ 南紀⾼等学校 

https://wip-wakayama.com/
https://nasef.jp/


      
 【アドベンチャーワールド「SDGs宣⾔・パークポリシー」】  https://www.aws-s.com/parktheme-sdgs 
 アドベンチャーワールドは、「こころにスマイル 未来創造パーク」として、すべての⽣命にSmile（しあわせ）が溢れ 
 る豊かな未来の地球の姿をパークで体現します。パークという”⼩さな地球”を通して、関わるすべての⼈の⼈⽣が豊か 
 になるように、動物たちの⽣命がずっとつながっていくように、⾃然や資源が循環し再⽣するように、未来のSmileを 
 創り続けていきます。 

 【SDGsについて】 
   SDGsとは「持続可能な開発⽬標（Sustainable Development Goals）」 
   のことです。社会が抱える問題を解決し、世界全体で２０３０年をめざし 
   て明るい未来を作るための１７のゴールと１６９のターゲットで構成され 
   ています。２０１５年９⽉、ニューヨーク国連本部において１９３の加盟 
   国の全会⼀致で採択された国際⽬標です。 

https://www.aws-s.com/parktheme-sdgs/

